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Si vede la in fondo?

Riuscite a leggere questa linea?



Cosa facciamo qui oggi?

Gestione informatica di una gara di 

orienteering

1 Preparazione del materiale HW e SW

2 Gestione iscrizioni

3 Stampe per la segreteria

4 Classifiche

5 Documenti finali per la FISO



Precisazioni

Non vi insegnerò come si fa

ma come lo faccio io



Partiamo con il botto

Vi svelo subito qual’è il

 segreto 

per uscirne vivi...



Il segreto del successo

Preparare tutto il possibile 

PRIMA della gara

Se facciamo un buon lavoro iniziale

 =>

 il giorno della gara sarà più 

tranquillo.



TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

Il lavoro inizia molto ma molto prima della gara



Cosa DOBBIAMO avere?

Hardware
Master Scarico

Kit Sport Ident



Cosa dobbiamo avere?

Software

www.bostek.it

www.sportident.com



TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

Il giorno della apertura delle iscrizioni online



Iscrizioni sito FISO

Attivare le iscrizioni online sul sito FISO



Preparare il file gara

Impostazioni iniziali



Preparare il file gara

Il vantaggio del 

punching START



Preparare il file gara

Import elenchi società e concorrenti

ed export file.zip



TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

Il giorno della chiusure delle iscrizioni online



Importare le iscrizioni



Caricare percorsi e categorie

Importando da OCAD il file di testo 

preparato dal tracciatore

Categorie e quote noleggio vengo 

prese direttamente dalle iscrizioni 

online

Percorso temporaneo

Percorsi e sequenze punti si possono inserire a mano 

ma è molto meglio farlo in automatico



Pettorali e SI-Card

Caricare in oribos 

tutte le Si-Card 

noleggiabili.



Griglia di partenza

Preparare la griglia è come 

giocare a Tetris



Griglia di partenza

“

R.T.F.

1)

2)



Il bravo tracciatore ci aiuta

Se abbiamo un ampio ventaglio di primi punti differenti

Diventa più semplice la preparazione della griglia



Griglia di partenza

Un file excel ci viene in aiuto



Griglia di partenza

Inserire minuti di partenza

 e vacant

( si copia dallo schema )



Griglia di partenza

Come modificare

gli ordini in griglia



Griglia di partenza

Gestione atleti

Controlli



Classifiche live

https://www.bostek.it/ServiceLive.aspx

Creare evento su 

OribosLive

https://www.bostek.it/ServiceLive.aspx


TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

Uno o 2 giorni prima della gara



Pubblicare le griglie

Stampa per 

società

SENZA spazi 

liberi

.pdf per sito



Materiale per la segreteria

Le stampe da fornire 

alla segreteria



Iscrizioni Eso sul posto

Fornire alla 

segreteria i 

“vacant”

solo per le 

categorie 

ammesse 

all’iscrizione sul 

posto



Materiale da esporre al ritrovo

• Griglie di partenza per categoria

• Comunicato gara

• Composizione giuria



Materiale per la partenza

Il responsabile di partenza dovrebbe 

già avere tutto ma...

vi chiederà all’ultimo minuto:

Le griglie da esporre in partenza

I cartelli con le categorie da mettere nel corridoio

Come dividere le cartine (statistiche di gara - percorsi/categorie)

Programmare il cronometro ALGE (www.foschian.it/alge)

Le stazioni CLEAR – CHECK – START

Le penne per spuntare le griglie di partenza
Anticipiamolo



Programmare le stazioni

E’ arrivato il momento di programmare

le stazioni Sport Ident

E consegnarle ai posatori

Sincronizza data e ora sui pc



TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

E’ arrivato il giorno tanto atteso



Il giorno della gara

Siamo quasi alla fine di questa 

presentazione

e solo ora trattiamo del giorno della gara

=

Il grosso è stato fatto prima



TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

Mattina: la gara non è ancora partita



Allestiamo la postazione

Tanto banale che spesso nessuno ci pensa 

abbiamo...

⚫ Posto al coperto?

⚫ Chiavi per aprirlo?

⚫ Tavolo e sedie?

⚫ Corrente?

⚫ Copertura internet?

NOTA: calcolare il tempo necessario 

per l’allestimento. 

All’apertura della segreteria la 

postazione IT dev’essere già pronta



Il giorno della gara

Una volta allestita la nostra 

postazione IT

possiamo iniziare il lavoro ovvero:

   Iscrizioni ESO sul posto



Il giorno della gara

Cambi di sicard

Cambi categoria

NO/si



Fantasmi
Per cambi 

“complessi”

la funzione 

vacantizza è molto 

utile

Gare primo livello 

ok

Per le altre… 

occhio ai buchi in 

griglia



Prepariamo la postazione di scarico

Non serve aprire Oribos

Si lancia direttamente 

l’eseguibile

 che va configurato

 e salvato

USB 1

stampante_split



TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

Iscrizioni chiuse. La gara può partire



Il giorno della gara

Quando la gara è 

partita e la 

segreteria ha chiuso 

le iscrizioni

 =>

Chiudere il pre-gara



Materiale per la partenza

Consegnare la 

griglia ufficiale al 

giudice di partenza



Collegare il file di scarico

Collegare ad Oribos il file di 

scarico creato in precedenza



Il mistero dello scarico - Capiamo meglio

Capiamo meglio come funzionano gli scarichi sicard

File: scarico.ord



Classifiche

Si stampano e si 

espongono

oppure...



Classifiche

Si inviano 

online o si 

proiettano in 

diretta



Classifiche per TV e speaker

Attivare il 

web server

Collegare un 

portatile con 

un browser 

internet



Il primo arrivo

Momento 

critico.

Il primo arrivo



Concorrente non trovato

F4

Modifica numero sicard



?

Sapete chi è questo?



PM

Sapete chi è questo?

Concorrente incazzato con voi perchè allo scarico 

risulta PE o PM



Controllo punzonature

Da qui possiamo 

controllare 

dove ha sbagliato il 

concorrente



Concorrenti mancanti 

?
?



Concorrenti mancanti 

Hai eliminato i 

vacant rimasti in 

griglia?



Concorrenti mancanti 

Servono le griglie di 

partenza per togliere i 

Non Partiti

Ma è meglio usare 

TUTTE le stazioni clear 

e check/start usate in 

partenza



TIME LINE

Preparare

materiali

Apertura

iscrizioni

Chiusura

iscrizioni

Il giorno

prima

della gara

Il giorno

della gara

Chiusura

segreteria

Fine

gara

Prima dello

start

Gara finita



Chiusura gara 

Chiudere la gara

Esposizione classifiche definitive

Fornire classifiche per premiazioni



Finito ?

NO

A gara finita bisogna recuperare tutto il materiale



Il post gara 

Pubblicare i dati sul sito della società

Classifica e split time .pdf

Inviare XML alla FISO

Upload dall’area riservata

Fornire il materiale al delegato tecnico

File .zip via email



Corso Avanzato? 

Oribos fa molto altro:

Staffette, score, sequenza libera, trailO, gss

Eventi multi day

Risultati live su internet

Punti radio per speaker

Gestione pagamenti

Pettorali personalizzati

Ecc..



FINE

La parte teorica è finita.

Potete svegliarvi

Ora tocca a voi
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